Zadanie 6. Programowanie z wykorzystaniem systemu komunikacji mi¢dzyprocesowej D-Bus

Podstawowe informacje o systemie D-Bus mozna znalez¢ na stronie:

https://dbus.freedesktop.org/doc/dbus-tutorial.html oraz https://en.wikipedia.org/wiki/D-Bus

Po zapoznaniu si¢ z informacjami ogdlnymi podanymi na wyzej wymienionych stronach,
nalezy przeanalizowa¢ przyktady wykorzystania systemu D-Bus w przyktadach podanych na
stronie: http://doc.qt.io/archives/4.6/examples-dbus.html

Nastepnie nalezy S$ciagnaé ze strony prowadzacego przyktad ,,Complex Ping Pong”,
skompilowa¢ go 1 sprawdzi¢ jego dziatanie. W szczegdlnosci nalezy zwrdci¢ uwage na
przeplyw informacji migdzy dwiema aplikacjami (wywolanie metod i sygnatow poprzez
system D-Bus).

Zadanie praktyczne :

Napisa¢ dwie aplikacje, klient 1 serwer, ktore beda uruchamiane w jednej sesji na
ptytce Devkit

Aplikacja klient powinna zawiera¢ dwa przyciski ON i OFF oraz przycisk QUIT
Aplikacja serwer powinna symbolicznie pokazywa¢ stan diody

Klikajac w przyciski ON i1 OFF uzytkownik powinien mie¢ mozliwos$¢ sterowania
stanem diody

Przycisk QUIT wyltacza obie aplikacje

Do wykonania zadania nalezy oczywiscie wykorzysta¢ wywotanie metod poprzez
system D-Bus

Wskazowki:

do sprawdzenia czy aplikacja klient prawidlowo wysyta zapytania do systemu D-Bus
mozna wykorzysta¢ aplikacj¢ dbus-monitor uruchamiang z konsoli

W pierwszej wersji programu mozna pominga¢ okienka graficzne i zmienia¢ stan diody
odpowiednimi komendami wpisywanymi w konsoli
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