Zadanie 5. Programowanie z wykorzystaniem bibliotek Qt, cze$¢ 2
Napisa¢ program o nastepujacej funkcjonalnosci:

e program wczytuje plik obrazu w formacie jpg i wyswietla go po lewej stronie ekranu
(mozna skorzysta¢ z klas QIlmage, QPixmap i QLabel)

e jezeli obraz jest za duzy lub za maty nalezy go przeskalowaé

e program oblicza jasnos¢ kazdego piksela (na podstawie sktadowych RGB) a nast¢pnie
wykonuje na nim operacj¢ wybrang przez uzytkownika

e uzytkownik ma mozliwo$¢ naci$nigcia trzech przyciskow, pierwszy wybiera filtr
dolnoprzepustowy, drugi filtr Sobela, a trzeci zamienia obraz na obraz w skali szaro$ci
(grayscale)

e po nacisnigciu przycisku program wykonuje operacje na obrazie i wyswietla rezultat
po prawej stronie ekranu

Zadania dodatkowe:

e przycisk ,,Save” powoduje zapis rezultatu do pliku jpg (o zmienionej nazwie)

e przycisk ,,Open” umozliwia uzytkownikowi przegladanie folderow i otwarcie
wybranego pliku



