Zadanie 4. Programowanie z wykorzystaniem bibliotek Qt.

Czes¢ A
e na podstawie poprzedniego zadania napisa¢ aplikacj¢ z dwoma przyciskami
e po starcie aplikacji przycisk 1 powinien by¢ aktywny a przycisk 2 nieaktywny
e po kliknigciu w przycisk 1 powinna nastgpi¢ zmiana: przycisk 1 powinien sta¢ si¢
nieaktywny a przycisk 2 aktywny
e aktywno$¢/nieaktywnos¢ przyciskow nalezy sygnalizowaé zmiang koloru tla
przycisku oraz zmiana napisu na przycisku

Czes¢ B
e wykorzystujac przyktad ze strony:

https://doc.qt.io/archives/4.6/widgets-digitalclock.html

napisa¢ program, w ktorym zegar odlicza minuty i sekundy w dot

Czesc C
e potaczy¢ programy z czgsci A i B, tak aby powstata aplikacja symulujaca zegar
szachowy
e dziatanie zegara obrazuja ponizsze rysunki
e nalezy pamigtac¢ 0 tym, ze czas dla dwoch graczy powinien by¢ mierzony oddzielnie

Player2 wait



https://doc.qt.io/archives/4.6/widgets-digitalclock.html

Player2 lost




