Celem ¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z kompilacja skros$ng oraz bibliotekg Qt. W celu wykonania
zadania nalezy zrealizowac nast¢pujace punkty:

» zapozna¢ si¢ z podstawowymi informacjami na temat bibliotek Qt (strona www.qgt.io)

e zapozna¢ si¢ z podstawowymi informacjami na temat narzedzia qmake

* napodstawie informacji podanych przez Prowadzacego zaj¢cia zrozumie¢ proces kompilacji
skrosnej z uzyciem narzedzia qmake

* przeanalizowac plik skryptowy /home/dmces/dvsdk/linux-devkit/environment-setup

* utworzy¢ folder o nazwie qt w folderze work

» w folderze qt rozpakowa¢ przyktadowy projekt Qt podany przez prowadzacego

* przeanalizowac plik gqt.pro

* w pliku gt.pro zmieni¢ nazwe pliku wyjsciowego (TARGET) na dowolng inng nazwe

* zpoziomu terminala wejs¢ do folderu qt

* uruchomi¢ skrypt poleceniem:

source /home/dmcs/dvsdk/linux-devkit/environment-setup

* upewnic si¢, ze skrypt zostat poprawnie wykonany (w konsoli powinna by¢ widoczny
zielony napis "linux-devkit")

» w folderze qt wykona¢ komend¢ "qmake"

* przeanalizowa¢ wygenerowany plik Makefile

* wykona¢ komend¢ "make"

* przeanalizowa¢ wygenerowany plik moc_window.cpp 1 odpowiedzie¢ na pytania w jaki
sposob on powstat (poszuka¢ informacji o tzw. Meta-Object Code/Meta-Object Compiler)

» skopiowac¢ skompilowang aplikacje na ptytke:

scp <nazwa> devkit:

* w drugiej konsoli potaczy¢ sie z ptytka z uzyciem ssh

* uruchomi¢ program poleceniem ./<nazwa> i sprawdzi¢ dziatanie aplikacji

* zamkna¢ program

» zamkna¢ program matrix (uruchamiajacy si¢ przy starcie systemu) poleceniem

/etc/init.d/matrix-gui-e stop
* uruchomi¢ ponownie swoj program z flaga -qws

./<nazwa> -qws

* upewnic si¢, ze obraz wyswietlany jest poziomo
* do aplikacji doda¢ jeden przycisk z napisem "exit", ktory zamyka aplikacje w przypadku
jego nacisnigcia

UWAGA: w przypadku gdy nie dziata touchscreen, mozliwe jest uzycie myszki do obstugi aplikacji.
W tym celu nalezy doda¢ na poczatku funkcji main() nastgpujacg linijke kodu:

setenv ("QWS MOUSE PROTO", "Tslib:/dev/input/touchscreenO Auto", 1);

Mozna tez zapoznac¢ si¢ z informacjami podanymi na stronie:
http://processors.wiki.ti.com/index.php/How to use a Mouse instead of the Touchscreen with
Matrix


http://www.qt.io/

