Zadanie 7.

Do programu z klasg Complex z poprzednich zaje¢ prosze dopisac
nastepujace funkcjonalnosci:

o funkcje arg() zwracajacg argument liczby zespolonej. Nalezy

uwzgledni¢ wszystkie przypadki zgodnie ze wskazowkami
podanymi na stronie:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Argument_liczby zespolonej)
funkcje conj() liczbg zespolong sprzezong do podane;j.

funkcj¢ odleglosc(), przyjmujaca jako argumenty dwie liczby
zespolone, obliczajacg dhlugos¢ odcinka wyznaczonego na
ptaszczyznie zespolonej przez te dwie liczby.

funkcje¢ pole() przyjmujaca jako argumenty trzy liczby zespolone,
obliczajacg pole powierzchni trojkata wyznaczonego na
plaszczyznie zespolonej przez te trzy liczby. Nalezy skorzystac z
napisanej wezesniej funkcji odleglosc() oraz wzoru Herona.

Funkcje arg() i conj() powinny znajdowac si¢ wewnatrz klasy,
natomiast funkcje odleglosc() i pole() powinny znajdowaé si¢ poza
klasa.

Wzér pliku z funkcja main() do zadania:

#include <iostream>

using namespace std;

//tutaj wpisz klase Complex

VY

***********

//tutaj wpisz funkcje odeglosc() 1 pole()

VA


https://pl.wikipedia.org/wiki/Argument_liczby_zespolonej

//*****************

int main ()

{

Complex al (1.0, 3.0);

Complex a2 (2.0, 4.0);

Complex a3 (5.0, 5.0);

double argument = al.arg();

//wyswietl zmienna argument

Complex a4 = al.conj();

//wyswietl zmienna a4

double odl=odleglosc(al,aZ2);

//wyswietl zmienna odl

double pole=pole(al,a2,a3);

//wyswietl zmienna pole

return 0;



