
Zadanie 6. 

Napisać program o następującym działaniu: 

- program pyta użytkownika o podanie rozmiaru tablicy i wczytuje ten 

rozmiar 

- program alokuje dynamicznie tablicę liczb typu int o podanym 

rozmiarze 

- program pyta użytkownika o wypełnienie tablicy (jeżeli rozmiar 

tablicy jest równy n, to należy wczytać n liczb) 

- program znajduje w tablicy liczbę o maksymalnej wartości i wypisuje 

ją na ekranie (należy wykorzystać samodzielnie napisaną funkcję  

int max(int* tab, int roz), znajdującą wartość maksymalną w 

podanej tablicy) 

 

 

 

 


