Zadanie 2.

Napisac program rozwigzujacy rownanie kwadratowe postaci:
ax?+bx+c=0.

1. W programie zadeklarowa¢ trzy zmienne a,b,c o przyktadowych
warto$ciach (mozna uzy¢ typu catkowitego).
2. Wypisa¢ na ekranie zdanie (wartosci a, b 1 ¢ sg przyktadowe):

Rownanie ma postac: x"2-5x+4=0

3. Utworzy¢ nowg zmienng o nazwie delta i obliczyc¢ ja.
4. Wykorzysta¢ instrukcje if, else if oraz else tak aby w zaleznosci
od wartosci zmiennej delta na ekranie pojawil si¢ napis:

Rownanie nie ma rozwiazan rzeczywistych
lub
Rownanie ma Jjedno rozwiagzanle x=4
lub
Rownanie ma dwa rozwilgzania x1=4 1 x2=7
Wskazdéwka: w celu obliczenia pierwiastka kwadratowego

wykorzysta¢ funkcje sqrt() z biblioteki math zgodnie z
instrukcja prowadzgcego zajecia.



