#i ncl ude <stdio. h>
[1*** Tutaj napi sz wynagane funkcje

int main()

{
int tabl[4]={1, 3,5, 7};
int tab2[6]={2,4,6,8, 10, 12};
int *tab3;

[1*** 1. Uzywaj ac funkcji malloc zaal okuj odpow ednia ilosc pam eci dla
tablicy tab3, tak aby npgla poniescic ona 10 el enent ow

ustaw(tabl, 11);
/1 2. Napisz funkcje ustaw, ktora ustawi a wszystkie elenenty tablicy na
podana wartosc. Wtym przypadku kazdy el enment tablicy tabl pow nien zostac
ustawi ony na wartosc 11

pokaz(tabl, 4);
/13. Napisz funkcje pokaz, ktora wypisuje elenmenty tablicy na ekranie.
Drugi m paranetrem funkcji pow nna byc |iczba el enentow do wyswi etl eni a

int a=znaj dz(tab2, 4);
/1 4. Napisz funkcje znajdz, ktora sprawdza, czy w tablicy znajduje sie
el ement o podanej wartosci. Funkcja powi nna zwocic wartosc 1 jezeli tak
element istnieje lub zero jezeli taki elenent nie istnieje

printf("%\n",a);

pol acz(tab3, tabl, 4, tab2, 6);
/15. Napisz funkcje, ktora laczy dwie tablice (w tym przypadku tabl i tab2)
o podanych rozm arach. Po wykonaniu tej funkcji, tablica tab3 pow nna
skl adac sie ze wszystkich elementow tablic tabl i tab2

pokaz(tab3, 10);
int i=zlicz(tabsg,8,12);
/16. Napisz funkcje, ktora zlicza i zwaca |iczbe el enentow m eszczacych

sie w podanym zakresie. Wtym przypadku, funkcja zwaca ilosc el enentow
tablicy tab3, ktorych wartosci sa wi eksze od 8 i miejsze od 12

printf("%l\n",i);

int *newtab=stworz(12, tabl);
/18. (Zadani e dodat kowe) Napisz funkcje, ktora al okuje nowa tablice o
podanym rozmi arze (w tym przypadku 12). Dodat kowo po zaal okowani u tablicy,
nal ezy ja wypelnic wszystkim elenmentami z innej tablicy (w tym przypadku
tabl).

pokaz(new ab, 12);

[1*** 7. uzywaj ac funkcji free zwolnij wczesni ej zaal okowana pami ec

return O;



