Producent — Konsumenci

Program ma na celu symulowanie prostych relacji pomigdzy producentem i klientami.
Zadaniem producenta jest odbieranie zamowien naptywajacych od klientow 1 wytwarzanie
odpowiednich produktow.

Zalozenia:

e w programie wystepuje tylko jeden producent, natomiast liczba klientow moze by¢
zmieniana na etapie kompilacji programu (wskazowka: liczba klientow powinna by¢
okreslona za pomocq dyrektywy #define),

e zadania producenta i kazdego z klientéw realizowane s3 w oddzielnych watkach,

e Kklienci sktadajg zamowienia do producenta poprzez dodanie ich do kolejki FIFO,
jezeli kolejka zamowien jest petna czekaja tak dtugo, az ztozenie zamowienia bedzie
mozliwe,

e produkty na ktore klienci sktadaja zamowienia sg generowane w sposob losowy, z
wyjatkiem jednego z klientéw, ktdéry umozliwia wprowadzenie danych z klawiatury,

e kazde zamo6wienie zawiera identyfikator klienta oraz identyfikator zamawianego
produktu,

e producent wytwarza zamowiony produkt w okre§lonym czasie — czas produkcji zalezy
od zamowionego produktu i symulowany jest poprzez uspienie watku (wskazowka:
mozna wykorzystac funkcje nanosleep()),

e producent zwraca gotowy produkt i powiadamia klienta, ktory ztozyt zamdéwienie, ze
jego produkt jest gotowy do odbioru,

e zwracany produkt oprocz identyfikatora klienta oraz identyfikatora produktu zawiera
dodatkowo numer seryjny produktu (numer seryjny jest zwigkszany dla kazdego
kolejnego produktu wytworzonego przez producenta),

e Kklient odczekuje pewien (losowy) czas i sktada zamowienie na kolejny produkt,

e program powinien wyswietla¢ komunikaty generowane poprzez klientow i producenta
W jasny 1 przejrzysty sposob np. w dwoch kolumnach,

e program konczy dziatanie, w momencie gdy kazdy z klientow zamowi (i odbierze)
okreslong liczbe produktéw (ewentualnie do wyboru: program dziata do momentu
zakonczenia go przez uzytkownika komendg z klawiatury),



e algorytmy dziatania klientéw i producenta powinny wyglada¢ nastepujaco:

Klient Producent
1. Wyswietl informacje o 1. Odbierz zamowienie od klienta
przygotowanym zamowieniu (jezeli kolejka pusta czekaj az
2. 716z zamowienie (jezeli kolejka nadejdzie zamoéwienie)
zamoOwien petna, czekaj tak 2. Wyswietl informacje o zamowieniu
dtugo, az dodanie zaméwienia 3. Przygotuj zamowiony produkt (czas
bedzie mozliwe) produkcji zalezy od zamawianego
3. Czekaj na potwierdzenie od produktu)
producenta, ze zamoéwiony 4. Wyswietl informacje o
produkt jest juz gotowy przygotowanym produkcie
4. Odbierz zaméwiony produkt 5. Zwr6¢ produkt i poinformuj klienta,
5. Wyswietl informacje o ze jego zamoOwienie zostato
odebranym produkcie zrealizowane
6. Odczekaj pewien czas 6. Zaczekaj na potwierdzenie odbioru
7. Wro¢ do punktu 1. 7. Rozpocznij realizacj¢ kolejnego
zaméOwienia

Szczegblng uwage podczas pisania programu nalezy zwroci¢ na problem synchronizacji
watkoéw np. zabezpieczenie kolejki FIFO przed jednoczesng modyfikacja przez kilka watkow
naraz.



