. Zaimplementowac klasg abstrakcyjna Vehicle. Klasa zawiera funkcjg abstrakcyjna String
Report()

. Zaimplementowa¢ dwa interfejsy: [Accelerate i IClimb. Pierwszy zawiera funkcje void
ChangeSpeed(int amount), drugi void ChangeAltitude(int amount). Funkcje powoduja
odpowiednio zmiang predkosci 1 wysokosci o podany argument.

Odziedziczy¢ po klasie Vehicle 3 klasy: Car, Ship i Plane. Klasy Car 1 Ship implementuja
interfejs [Accelerate, klasa Plane interfejsy [Accelerate i IClimb. Implementacja interfejsu
[Accelerate w klasach Car 1 Ship powoduje zmiang predkosci, w granicach ustalonych dla
rodzaju pojazdu (np. Car: 0-200, Ship: 0-30). Implementacja interfejsow w klasie Plane jest
nastgpujaca:

- jesli predkos¢ jest mniejsza niz 150, samolot nie moze si¢ oderwac od ziemi

- jesli samolot jest w powietrzu, a predkos¢ spadnie ponizej 100, samolot si¢ rozbija.

. Zaimplementowa¢ w klasach Car, Ship i Plane funkcj¢ Report, zwracajac tancuch opisujacy
stan obiektu

. Utworzy¢ tablicg obiektow klasy Vehicle, umiesci¢ w niej kilka obiektow klas Car, Ship i
Plane

. Utworzy¢ interfejs uzytkownika umozliwiajacy sterowanie wybranym obiektem i
wyswietlajacy jego stan. Nalezy uzy¢ np. kontrolek ListBox, TextBox i Button. Zapewni¢
mozliwo$¢ wprowadzania danych dotyczacych wysokosci tylko dla samolotu. Zabezpieczy¢
aplikacje przed wprowadzaniem btednych danych. Dobra¢ formatowanie.



