Opracować aplikację symulującą działanie prostego sklepiku:

1. Utworzyć klasę bazową Zakup. Klasa posiada własności Nazwa, Cena i CzasOczekiwania. Cena jest typu decimal, CzasOczekiwania int. Posiada konstruktor z powyższymi parametrami. Przeciąża operator + (dodawania), dodanie dwóch obiektów powoduje zsumowanie ceny pierwszego i 90% ceny drugiego, utworzenie nazwy będącej połączeniem nazw obiektów (należy użyć przecinka jako separatora) oraz określenie czasu oczekiwania jako maksymalnego z czasów składowych. Operator będzie używany do tworzenia zestawów promocyjnych.

2. Utworzyć dwie klasy specyficznych produktów, np. AparatCyfrowy z polami LiczbaPikseli oraz Zoom i PlytaCD z polem Wykonawca.  Przeciążyć funkcję ToString podając pełny opis towaru (bez ceny i czasu oczekiwania).

3. Utworzyć magazyn produktów. Dodać kilka produktów, w tym produkt promocyjny.

4. Utworzyć klasę Koszyk (odziedziczyć po kolekcji ListArray) umożliwiającą dodawanie  (przeciążyć operator +) i usuwanie produktów, obliczanie sumy ich wartości oraz czasu oczekiwania (suma i czas mają być dostępne jako własności).

5. Opracować interfejs WWW umożliwiający wybieranie produktów i obsługę koszyka. Zapewnić wyświetlanie ceny i czasu oczekiwania bezpośrednio po zmianie elementu wybranego w kontrolce reprezentującej magazyn

