Zaprojektować prostą aplikację korzystającą z Windows Forms:

1. Zaimplementować strukturę Dimensions zawierającą pola Width i Height

2. Zaimplementować klasę Shape zawierającą abstrakcyjne funkcje Area i MaxCirc, biorącą jako argument Dimensions.

3. Zaimplementować klasy Rect i Triangle dziedziczące po klasie Shape

4. Opracować interfejs użytkownika umożliwiający obliczanie powierzchni i obwodu maksymalnego. Wykorzystać Combo box i TextBox

