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Zagadnienia wyktadu

* |Interfejs uzytkownika
— Activity
—\Views
—Resources

* Cykl zycia aktywnosci

* Intencje



Aktywnosc (Activity)

Jest podstawowym elementem aplikacji dla
systemu Android

Jest scisle zwigzana z ekranem, definiuje
wyglad ekranu

Bazuje na komponentach nazywanych
widokami (views)

Mechanizm przetgczania aktywnosci bazuje na
intencjach (intents)



Widoki (Views)

e S3obiektami, ktore uzytkownik widzi i ktorych uzywa
do interakcji z aplikacja
 Obejmuja:
— uktady kompozycji (layouts)
— pola tekstowe (text elements)
— przyciski (buttons)
— obrazy (images)
— iwiele innych...
* Korzystajg z zasobow (resources) takich jak:
— style
— tancuchy tekstowe
— obrazy



Widoki (Views)

ImageButton | VideoView I
4 ViewGroup

AdapterView

il e,

TimePicker

TableLayout



Intencje (Intents)

e Zapewniajg prosty mechanizm do przetgczania
aktywnosci

* Opisujg operacje do wykonania
— akcja
— dane (URI)



Sposoby wywotania aktywnosci

Poprzez class name (jawne)
— Doktadnie jedna aktywnos¢ moze by¢ dopasowana do intencji

— Aktywnos¢ musi by¢ w tym samym projekcie, co aktywnosé
wywotujgca

— Intencja moze przenosi¢ dane do aktywnosci poprzez obiekt Bundle
Poprzez URI (niejawne)

— Wiecej niz jedna aktywnos¢ moze by¢ dopasowana do intencji

— Intencja moze uzyc¢ class name lub URI aby okresli¢ aktywnos¢

— Aktywnos¢ nie musi by¢ w tym samym projekcie, co aktywnos¢
wywotujaca

— Intencja moze wysytac dane do aktywnosci poprzez parametry URI lub
obiekt Bundle

Aktywnos¢ wywotywana jest metodg startActivity obiektu Context
z intencjg przekazang jako argument.



Wywotania jawne

* Jawne wywoftanie nastepuje, gdy wywotana zostaje konkretna
aktywnosc, np. aktywnosc naszej aplikacji.

— Jawne wywotanie wykonywane jest przez zdefiniowanie parametru
Class lub ComponentName. ComponentName zawiera w petni
kwalifikowang nazwe klasy sktadajgca sie z nazwy pakietu i nazwy
klasy.

Intent (Context, Class)// konstruktor Intent
setComponent (ComponentName) // metoda Intent
setClass (Context, Class)// metoda Intent

startActivity(newIntent (this, MyActivity.class));

ComponentName component =
newComponentName (
MyActivity.class.getPackage () .getName (),
MyActivity.class.getName()) ;
Intent intent = newIntent() ;
intent.setComponent (component) ;
startActivity(intent) ;

Intent intent = new Intent();
intent.setClass (this, MyActivity.class) ;
startActivity (intent) ;



Informacje w intencji

Intencje oprocz wywotania aktywnosci, moga
takze przenosi¢ w sobie dane

Dane przenoszone sg w postaci obiektu klasy
Bundle

Bundle przypomina map<> z java — posiada klucze
| wartosci

Do intencji obiekt Bundle wstawia sie metoda
outExtras, wyjmuje metodg getExtras (najczesciej
00 stronie uruchomionej przez intencje
aktywnosci)




Dane intencji - Bundle

* W aktywnosci wywotujace;:

Intent activityIntent = new Intent (this, NewActivity.class);
Bundle newActivityInfo = new Bundle();
newActivityInfo.put......(..);// putDouble, putString, etc.

activityIntent.putExtras (newActivityInfo);
startActivity(activityIntent);

* W aktywnosci wywotanej (NewActivity):

Intent intent = getlIntent();
Bundle info = intent.getExtras();



Wywotania niejawne

Niejawne wywotanie aktywnosci nastepuje w momencie,
gdy platforma podejmuje decyzje, ktorg aktywnosci
wywotac. Np. uzytkownika interesuje jedynie nawigzanie
potgczenia telefonicznego, nie ma znaczenia czy uzytkownik
ma systemowgq aplikacje telefoniczng, czy aplikacje innej
firmy, ktora obstuzy uzytkownika.

Niejawne wywotanie aktywnosci nastepuje w momencie,
gdy w intencji nie jest wyspecyfikowany komponent (lub
klasa aktywnosci).

Intencja musi zawiera¢ odpowiednie informacje, na

podstawie ktorych system zdecyduje, ktory komponent jest
najlepszy do obstugi intencji.



Wywotania niejawne

case MENU WEB REVIEW:
intent = new Intent (Intent.ACTION VIEW, Uri.parse(link));
case MENU MAP REVIEW:
intent = new Intent (Intent.ACTION VIEW,
Uri.parse ("geo:0,0?g=" + location.getText ().toString()));
case MENU CALL REVIEW:
String phoneString = parsePhone (phone.getText () .toString());
intent = new Intent (Intent.ACTION CALL,
Uri.parse ("tel:" + phoneString));



Intent

Intent

Intent

Intent

Intent

Intent

Intent

Wywotania niejawne

Action

LACTTON_CALL

JACTTON_DIAL

LACTTON_DIAL

JACTTON_VIEW

JACTTION_VIEW

JACTTION_VIEW

JACTTION_VIEW

URI

tel:phone_number

tel:phone_number

volcemail :

geo:latitude, longitude

geo: 0, 0?Pg=street+address

http://web_address

https://web_address

Description

Opens the phone application and
calls the specified number

Opens the phone application and
dials (but doesn't call) the speci-
fied number

Opens the phone application and
dials (but doesn't call) the voice-
mail number

Opens the maps application
to the specified |atitude and
longitude

Opens the maps application to
the specified address

Opens the browser application to
the specified URL

Opens the browser application to
the specified secure URL
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Wyszukiwanie odbiorcy intencji

W systemie Android obstuge zgdan intencji
oprocz Activity moga realizowac takze
BroadcastReceiveri Service

Wymienione trzy komponenty ogtaszajg swoje
mozliwosci za pomocg elementu <intent-filter> w
pliku AndroidManifest.xml|

<intent-filter> zawiera odpowiednie informacje,
na podstawie ktorych system zdecyduje, ktory
komponent jest najlepszy do obstugi intencji

Android przeksztatca kazdy element <intent-
filter> w obiekt IntentFilter



Wyszukiwanie odbiorcy intencji

* Po zainstalowaniu pliku .apk Android rejestruje
komponenty aplikacji w tym filtry intencji

* Posiadajac rejestr filtrow intencji Android moze
odwzorowac kazde nie-jawne zgdanie intencji na
wtasciwy, zainstalowany obiekt Activity,
BroadcastReceiver i Service.

 Dopasowanie nastepuje poprzez analize:
— akgcji
— typu danych
— kategorii



Cykl zycia aktywnosci

Procesy umieszczane sg na stosie.
Procesy s3 zwigzane z aktywnosciami.

Proces aktywnosci na pierwszym planie umieszczany jest na szczycie
stosu.

W momencie zmniejszania zasobow Android decyduje o tym, ktory
proces zabic:

— kazdy proces nie obstugujacy zadnej aktywnosci (ani ustugi ani
BroadcastReceiver) jest nazywany pustym procesem i jest pierwszym
do usuniecia

— kazdy proces obstugujgcy aktywnosc dziatajgcg w tle jest nastepny w
kolejce

— kazdy proces obstugujgcy widoczng aktywnosé, ale niebedacg na
pierwszym planie, jest nastepny w kolejce

— proces obstugujacy widoczng aktywnosc¢ dziatajacg na pierwszym
planie jest najwazniejszy



Cykl zycia aktywnosci

* W momencie tworzenia aktywnosci, przetgczania na
pierwszy plan, w tto i wytgczenia wywotywane sg przez
Androida odpowiednie metody Aktywnosci

onCreate() Entire lifecycle

onRestart()  Visible phase

OnSIal“l()\ Foreground phase
onResume()

/ onPause()
onStop() h

o

onDestroy()




Cykl zycia aktywnosci

onCreate () Called when the Activity is created. Setup is done here. Also provided is access
to any previously stored state in the form of a Bundle.

onRestart () Called if the Activity is being restarted, if it's still in the stack, rather than start-

ing new.
onStart () Called when the Activity is becoming visible on the screen to the user.
onResume () Called when the Activity starts interacting with the user. (This method is always

called, whether starting or restarting.)

onPause () Called when the Activity is pausing or reclaiming CPU and other resources. This
method is where you should save state information so that when an Activity is
restarted, it can start from the same state it was in when it quit.

onStop () Called to stop the Act ivity and transition it to a nonvisible phase and subsequent
lifecycle events.

onDestroy () Called when an Activity is being completely removed from system memory. This
method is called either because onFinish () is directly invoked or the system
decides to stop the Activity to free up resources.




Layouty

* W systemie android uktad ekranu definiowany
jest za pomocg obiektow ViewGroup |
LayoutParams.

— ViewGroup jest widokiem, ktory zawiera inne widoki

— Kazdy typ ViewGroup posiada LayoutParams, ktore
oOpisujg sposob rozmieszczenia widokow podrzednych
(komponentow)

— Komponenty rysowane sg na ekranie w kolejnosci, w
jakiej znajduja sie w drzewie layoutu



Typy layoutow

AbsolutLayout — pozwala okresli¢ doktadne
wspotrzedne x i y dla poszczegdlnych komponentéw

Framelayout — wszystkie elementy sg wyrownane do
lewego gornego rogu (przystaniajg sie)

LinearLayout — kolejne elementy sg uktadane od gory
do dotu (vertical) lub od lewej do prawej (horizontal)

RelativelLayout — pozwala okresli¢c wzajemne potozenie
elementow wzgledem siebie

TableLayout — elementy sg uktadane w postaci
macierzy (w kilku wierszach i kolumnach)



Typy zasobow

res/anim — reprezentacja XML animacji ‘'ramka po
ramce’

res/drawable — .png, .png, i .jpg obrazy
res/layout — reprezentacja XML obiektéw widokéw

res/values — reprezentacja XML napisow, kolordw,
styli, rozmiarow i tablic

res/xml — zdefiniowane przez uzytkownika pliki XML
aplikacji kompilowane do postaci binarnej

res/raw — pliki niekompilowane dodawane do aplikacji



