Cwiczenie 1

Zadanie 1:

Celem zadania jest instalacja i konfiguracja srodowiska programistycznego dla platformy Android.
Instalacje nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z punktami wymienionymi ponizej:
1. Nalezy pobra¢ i zainstalowaé
a) Java SE Development Kit 7:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk-7ul-download-
513651 .html (tylko wtedy jezeli na komputerze nie jest zainstalowana juz Java SE)
b) Eclipse IDE for Java EE Developers: http://www.eclipse.org/downloads/
(nalezy zainstalowa¢ w katalogu ~/android/eclipse)
¢) Android SDK (r15): http://developer.android.com/sdk/index.html
(nalezy zainstalowa¢ w katalogu ~/android/android-linux-sdk)
d) Po rozpakowaniu Android SDK nalezy uruchomi¢ program android z folderu tools
znajdujacego si¢ w SDK
2. Uruchomi¢ Eclipse i zainstalowa¢ plugin ADT (v15) dla Eclipse zgodnie z opisem:
http://developer.android.com/sdk/eclipse-adt.html
3. Korzystajac z AVD Managera (Eclipse, Window->Android SDK and AVD Manager) nalezy
doda¢ nowy Android Virtual Device zgodny z platforma 2.2 (API Level 8).
a) Opcjonalnie mozna wykorzysta¢ program android z katalogu tools w SDK do
przygotowania instancji emulatora (AVD)
4. Uruchomi¢ utworzony AVD i pozna¢ system Android poprzez prace z emulatorem.
Za pomocg wizarda w Eclipse utworzy¢ nowy projekt dla Android i uruchomié go na
emulatorze (File->New->Other->Android Project).
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Zadanie 2:

Celem zadania jest napisanie aplikacji pobierajacej ze strony http://pogoda.onet.pl aktualng
temperature 1 przestanie jej za pomocg SMS do wybranego numeru telefonu. W celu
zaprogramowania aplikacji nalezy postepowac kolejno:

1. Uruchomi¢ Eclipse z pluginem ADT i utworzy¢ nowy projekt (File->~New->Project...,
Android Project)

2. Korzystajac z informacji zawartych na stronie
http://developer.android.com/resources/tutorials/views/index.html utworzy¢ layout aplikacji,
ktory powinien zawiera¢ elementy wymienione pozniej utlozone w kontenerze Linear
Layout:

a) Etykiete opisujaca pole z numerem telefonu ("Numer telefonu: ") - TextView

b) Pole edycyjne do wpisania numeru telefonu — EditText

c) Etykiete stuzacg do wyswietlenia aktualnej temperatury — TextView

d) Przycisk do rozpoczecia pobierania informacji o temperaturze oraz wystania jej do
podanego numeru telefonu poprzez SMS — Button
3. Korzystajac z artykutu ze strony
http://www.ibm.com/developerworks/opensource/library/os-android-networking/index.html
nalezy pobra¢ aktualng temperature ze strony (Listing 2. GetWebPage.java):
* http://www.pogodynka.net/pogoda/polska/lodz
e http://212.51.219.2/podyplomowe smtm/smob3/pogoda/lodz.html — gdyby

wystapily problemy z rozwigzywaniem nazw domenowych na emulatorze

Odczytang temperature nalezy wysta¢ do podanego numeru telefonu poprzez SMS

(Listing 4. Send a tex message).

a) Aplikacja powinna walidowa¢ poprawno$¢ numeru telefonu wpisanego do pola
edycyjnego

b) Pobranie aktualnej temperatury nalezy wykona¢ poprzez odnalezienie na stronie Pogoda
Onet ciggu znakow "Temperatura:" 1 wytuskanie liczby znajdujacej si¢ pomiedzy
nast¢gpnymi znakami ">" "<".

Uwaga: Podstawowe informacje na temat poszczegdlnych komponentéw systemu Android mozna
znalez¢ na stronie: http://developer.android.com/guide/index.html a doktadny opis API platformy
Android znajduje si¢ na stronie: http://developer.android.com/reference/packages.html
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