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1 Kon�guracja systemu

Pªyta prototypowa MC68EC0x0IDP jest wyposa»ona w program ROM68K umieszczony w pami¦ci ROM i
uruchamiany po wª¡czeniu zasilania. Program ten realizuje nast¦puj¡ce funkcje:

• zapewnia podstawow¡ komunikacj¦ u»ytkownika z systemem poprzez port szeregowy, tj. pozwala
na przegl¡danie i mody�kowanie zawarto±ci pami¦ci i rejestrów wewn¦trznych mikroprocesora oraz
uruchamiania programów;

• pozwala na przesyªanie plików do pami¦ci systemu poprzez port szeregowy lub interfejs sieciowy;

• umo»liwia automatyczne zaªadowanie innego systemu operacyjnego z opcjonalnej pami¦ci ROM lub
z sieci oraz uruchamianie go zawsze po restarcie systemu.

Najprostsza kon�guracja systemu skªada si¦ z pªyty prototypowej oraz komputera macierzystego po-
ª¡czonych ª¡czem szeregowym z protokóªem RS-232. Na komputerze macierzystym, wykorzystywanym
jako konsola systemu MC68EC0x0IDP, musi by¢ uruchomiony dowolny program terminala, z mo»liwo±ci¡
przesyªania danych poprzez port szeregowy.

Podczas pracy z programem ROM68K polecenia wydawane s¡ z klawiatury terminala (tj. komputera
macierzystego), a ich efekty wyprowadzane s¡ na ekran monitora terminala. Po wª¡czeniu zasialania,
program ROM68K zgªasza si¦ komunikatem i znakiem zach¦ty:

Copyright 1993 Motorola Inc. All rights reserved
Copyright 1993 Software Components Group. All rights reserved
IDP ROM Version 3.0
Processor Type is: M68030
DRAM Size: 2 Megs

ROM68K :->

2 Skªadnia polece«

Wszystkie polecenia programu ROM68K s¡ dwuliterowe po których podaje si¦ wymagane argumenty
(program nie rozró»nia maªych i wielkich liter) np.: GO 1B, pr PC 40000, db 50ac6 8.

Wszystkie numeryczne argumenty polece« tj. dane lub adresy, s¡ liczbami szestnastkowymi bez
»adnego znaku pre�xu.

Odwoªanie do rejestrów wewn¦trzych mikroprocesora odbywa si¦ przez podanie jego nazwy tj.:

D0-D7 � Data Registers

A0-A7 � Address Registers

PC � Program Counter

SR � Status Register

USP, MSP, ISP � User, Master, Interrupt Stack Pointer

VBR � Vector Base Register

DFC, SFC � Destination and Source Function Code registers

CACR, CAAR � Cache Control and Address Registers

Domy±lnie wszystkie polecenia operuj¡ na danych o rozmiarze bajtu, ale u»ytkownik mo»e zmieni¢
to zachowanie dodaj¡c symbol rozmiaru danych do polecenia. Dopuszczalne s¡ nast¦puj¡ce symbole: .B
(bajt), .W (sªowo: 2 bajty) oraz .L (dªugie sªowo: 4 bajty).

Niektóre polecenia akceptuj¡ lub wymagaj¡ podania jako argumentu obszaru pami¦ci. Obszary mo»na
zapisywa¢ podaj¡c pocz¡tkowy i ko«cowy adres rozdzielony dwiema kropkami np. 40000..400FF lub po-
daj¡c adres pocz¡tku obszaru i ilo±¢ elementów np. 40000 FF. W ostatnim przypadku, adres ko«cowy
obliczany jest przez dodanie do adresu poczatkowego ilo±ci elementów przeskalowanych wzgl¦dem roz-
miaru danych i pomniejszonych o jeden. Komórka o adresie ko«cowym równie» nale»y do danego obszaru.

Adresy mog¡ by¢ podawane jako absolutne lub wzgl¦dem zawarto±ci rejestrów adresowych. W tym
drugim przypadku, adres zbudowany jest z przesuni¦cia, znaku ukosnika oraz nazwy rejestru np. 2F/A0,
0/A0 lub /A0.
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Przykªady:

• DM 50000 � pokazuje zawarto±¢ pami¦ci w bajtach od adresu szesnastkowego 50000.

• DM.L 50000..5000A � pokazuje zawarto±¢ pami¦ci w dªugich sªowach w zakresie od 50000 do
5000A wª¡cznie.

• DM.W 50000 400�pokazuje zawarto±¢ 400 sªów pami¦ci tj. w zakresie od 50000 do 507FF wª¡cznie.

• DM 4B/A1 � pokazuje zawarto±¢ pami¦ci w bajtach poczynaj¡c od adresu zawartego w rejestrze
A1, powi¦kszonego o liczb¦ 4B.

Polecenia dotycz¡ce pami¦ci systemu

AS Asembluj do pami¦ci
CM Porównaj pami¦¢
DI Disasembluj pami¦¢
DM Wy±wietl pami¦¢
FM Wypeªnij pami¦¢
MM Kopiuj pami¦¢
MP Mapuj pami¦¢
PM Zapisz do pami¦ci
SM Przeszukaj pami¦¢

Polecenia dotycz¡ce rejestrów mikroprocesora

DO Wy±wietl rejestry dodatkowe
DR Wy±wietl zawarto±¢ rejestrów
PR Zapisz do rejestrów

Polecenia zwi¡zane z uruchamianiem programów

CB Usu« punkt przerwa«
DB Ustaw punkt przerwa«
GO Uruchom program
LB Wy±wietl list¦ punktów przerwa«
ST Wykonaj instrukcj¦

Polecenia zwi¡zane z przesyªaniem danych

BI Uruchom program monitora MON68
DC Zaªaduj plik w postaci S-rekordów

Inne polecenia

EC Oblicz warto±¢ dziesi¦tn¡
HC Kon�guracja sprz¦tu
HE Wy±wietl opis polece«

Tablica 1: Lista polece« programu ROM68K

3 Opis polece«

Peªna lista polece« programu ROM68K znajduje si¦ w tablicy 1 na stronie 3. Polecenia mo»na podzieli¢
na nast¦puj¡ce grupy:

• polecenia dotycz¡ce pami¦ci systemu, obejmuj¡ce czynno±ci inspekcji, wyszukiwania, porównywania
oraz mody�kacji zawarto±ci pojedynczych komórek lub bloków pami¦ci;

• polecenia dotycz¡ce rejestrów mikroprocesora, pozwalaj¡ce na inspekcj¦ lub mody�kacje wewn¦trz-
nych rejestrów mikroprocesora;
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• polecenia zwi¡zane z uruchamianiem programów znajduj¡cych si¦ w pami¦ci operacyjnej systemu;
programy mo»na równie» uruchamia¢ w trybie krokowym oraz de�niowa¢, wy±wietla¢ i usuwa¢
punkty przerwa« w celu uªatwienia ±ledzenia pracy programu i wykrywania bª¦dów;

• polecenia zwi¡zane z przesyªaniem danych, sªu»¡ce do ªadowania danych w postaci S�rekordów do
pami¦ci systemu z portu szeregowego lub sieci (je±li zainstalowany jest interfejs sieciowy);

• inne polecenia, sªu»¡ce do zmiany kon�guracji systemu, konwersji liczb szestnastowych na dziesi¦tne
oraz do uzyskania prostego opisu wszystkich polece«.

W opisie polece«, argumenty podane w nawiasach kwadratowych '[]' s¡ opcjonalne, natomiast roz-
dzielenie argumentów znakiem '|' oznacza konieczno±¢ wyboru jednego z nich.

3.1 AS � asembluj do pami¦ci

Skªadnia: AS[.rozmiar] adres

adres � adres komórki pami¦ci
rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

Polecenie AS wy±wietla i pozwala zmieni¢ zawarto±¢ komórki pami¦ci o podanym adresie u»ywaj¡c
standardowych mnemoników asemblera 680x0 oraz szestnastkowo. W odpowiedzi na wy±wietlon¡ infor-
macj¦ i znak zach¦ty '=', u»ytkownik mo»e wprowadzi¢ now¡ instrukcj¦, zako«czy¢ wykonywanie pole-
cenia przez wpisanie znaku kropki '.' lub po naci±ni¦ciu klawisza Enter przej±¢ do asemblacji nast¦pnej
instrukcji.

Podczas wprowadzania nowej instrukcji, polecenie akceptuje standardowe mnemoniki asemblera 680x0,
przy czym polecenia nieodpowiednie dla danego typu procesora b¦d¡ odrzucone. Adresy wzgl¦dne np.
dla instrukcji skoków, musz¡ by¢ podawane w postaci absolutnej � adres wzgl¦dny b¦dzie obliczony
automatycznie.

! W odró»nieniu od innych polece«, liczby w argumentach polecenia AS traktowane s¡ domy±lnie jako
dziesi¦tne, natomiast szestnastkowe wymagaj¡ pre�xu '$'.

3.2 BI � uruchom program monitora MON68

Skªadnia: BI

Polecenie sªu»y do przeª¡czenia z programu ROM68 do MON68. Kon�guracja systemu nie ulega zmia-
nie, tj. nie zmienia si¦ aktualne mapowanie pami¦ci oraz kon�guracje urz¡dze« systemowych dokonane
podczas pracy w programie ROM68.

3.3 CB � Usu« punkt przerwa«

Skªadnia: CB indeks

indeks � numer punktu przerwania

Polecenie CB usuwa zde�niowany poleceniem DB punkt przerwania o podanym numerze. Je±li jako
argument podany zostanie znak '*', usuniete zostan¡ wszystkie punkty przerwa«.

3.4 CM � porównaj pami¦¢

Skªadnia: CM[.rozmiar] obszar adres

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

obszar � obszar pami¦ci, tj. adres poczatkowy i ko«cowy
adres � adres pocz¡tkowy obszaru do porównania

Polecenie CM dokonuje porównania dwóch bloków pami¦ci podanych jako argumenty polecenia. Sy-
gnalizowane s¡ wszystkie przypadki niezgodno±ci wyst¦puj¡ce w porównywanym obszarze.
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3.5 DB � ustaw punkt przerwa«

Skªadnia: DB adres [licznik]

adres � adres instrukcji
licznik � licznik przej±¢ punktu przerwa«

Polecenie ustawia nowy punkt przerwnia dla wskazanej instrukcji. Wykonywanie programu b¦dzie
przerwane przed wykonaniem instrukcji dla której zde�niowano punkt przerwania.

Dziaªanie punktu przerwania mo»e by¢ zmienione przez podanie warto±ci licznika przerwa«. Podczas
ka»dego przej±cia przez punkt przerwania, jego licznik jest zmniejszany o jeden. Zatrzymanie programu
w danym punkcie nast¡pi wi¦c dopiero na ostatnim, z podanej liczby, wykonaniu instrukcji. Je±li nie
podano warto±ci licznika, przyjmowana jest domy±lnie liczba 1.

Polecenie LB pokazuje aktualn¡ warto±¢ licznika przerwa«, zwi¡zanego z ka»dym punktem przerwania.

3.6 DC � Zaªaduj plik w postaci S-rekordów

Skªadnia: DC[.rozmiar] [przesuni¦cie] [PREV]

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

przesuni¦cie � przesuni¦cie wzgl¦dem oryginalnego adresu ªadowanych danych
PREV � »¡danie drukowania ko«cowego komunikatu z poprzedniego wykonania polecenia DC

Polecenie ªaduje dane w postaci S-rekoru napªywaj¡ce z portu szeregowego, tj. z konsoli systemu, do
pami¦ci komputera. Po wydaniu polecenia DC pojawia si¦ komunikat: Waiting for S-records from the host ,
po którym wszelkie dane napªywaj¡ce z konsoli s¡ traktowane jako dane do zaªadowania. Transmisja ko«-
czy si¦ po otrzymaniu S-rekordu ko«cz¡cego blok danych, po r¦cznym przerwaniu transmisji lub resecie
systemu. Po pomy±lnym zako«czeniu transmisji wy±wietlany jest komunikat z informacj¡ o liczbie zaªa-
dowanych danych.

! Transmisja 1kB danych z domy±ln¡ pr¦dko±ci¡ 9600baud trwa okoªo 1s, a wi¦c w przypadku trans-
feru wi¦kszych plików nale»y zachowa¢ cierpliwo±¢.

! Dane w pami¦ci systemu mog¡ by¢ niszczone podczas restartu komputera,je±li wª¡czona jest opcja
testowania pami¦ci systemu (zobacz polecenie HC).

3.7 DI � disasembluj pami¦¢

Skªadnia: DI[.rozmiar] [adres] [licznik]

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

adres � adres pierwszej disasemblowanej instrukcji
licznik � liczba disasemblowanych instrukcji

Polecenie wy±witla zawarto±¢ pami¦ci od podanego adresu w postaci standardowych mnemoników
asemblera 680x0. Jesli nie podano adresu, disasemblowana jest pami¦¢ od adresu znajduj¡cego si¦ w re-
jestrze PC. Dodatkowo mo»na poda¢ liczb¦ instrukcji, które maj¡ by¢ disasemblowane, domy±lna warto±¢
wynosi 8.

Disasemblacja mo»e by¢ powtórzone przez naci±ni¦cie klawisza Escape, z tym, »e wówczas rozpoczyna
si¦ od nast¦pnej instrukcji za blokiem, ktory zostaª wy±wietlony przez poprzednie polecenie.

Zawarto±¢ pami¦ci, której nie odpowiada »aden kod instrukcji maszynowej, wy±wietlany jest w postaci
szestnastkowej jako DC.W hex.

! Argumenty disasemblowanych instrukcji s¡ wy±wietlane jako liczby dziesi¦tne, ale ich warto±ci szes-
tnastkowe mog¡ by¢ odczytane z kodu instrukcji wy±wietlanego równolegle.

3.8 DM � wy±wietl pami¦¢

Skªadnia: DM[.rozmiar] adres|obszar [licznik]

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

adres � adres pocz¡tkowy obszaru pami¦ci
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obszar � obszar pami¦ci, tj. adres poczatkowy i ko«cowy
licznik � liczba elementów danych do wy±wietlenia

Polecenie wy±wietla zawarto±¢ pami¦ci w postaci szestnastkowej i ASCII razem z jej adresem i adresem
wzgl¦dnym. Poªo»enie bloku pami¦ci mo»e by¢ podane w postaci kompletnego zakresu lub adresu i liczby
elementów do wy±wietlenia. Domy±lna warto±¢ elementów wynosi 80. Polecenie zawsze wy±wietla pami¦¢
w porcjach b¦d¡cych caªkowit¡ wielokrotno±ci¡ 16 bajtów.

Polcenie mo»e by¢ powtórzone przez naci±ni¦cie klawisza Escape i wówczas wy±wietlony zostanie
nast¦pny blok pami¦ci, poªo»ony za wy±wietlonym poprzednio.

3.9 DO � wy±wietl rejestry monitora

Skªadnia: DO

Polecenie wy±wietla zawarto±¢ dodatkowych rejestrów programu monitora F0�F7.

3.10 DR � wy±wietl zawarto±¢ rejestrów

Skªadnia: DR

Polecenie wy±wietla zawarto±¢ wewn¦trznych rejestrów mikroprocesora:

Current registers.
---------------------------------------------------------------------------
SR=2708-tfSm.111...xNzvc USP=00000000 MSP=00000500 ISP=00000500
VBR=00000000 DFC=7 SFC=7 CACR=0000 CAAR=F7FEFFFE
DR=901C0080 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
AR=00000001 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
PC=00000026-00000026 900C DC.W $900C

Zawarto±¢ rejestru statusowego SR wy±wietlona jest szesnastkowo oraz symbolicznie, tj. litery ozna-
czaj¡ bity (maªe =0, wielkie =1), a cyfry mask¦ przerwa« np. t → Trace=0, S → Supervisor=1,
x → Extended=0, N → Negatative=1, itd.

Po skrócie DR wy±wietlona jest zawarto±¢ o±miu rejestrów danych, a po AR � zawarto±¢ siedmiu reje-
strów adresowych (rejestrem A7 jest USP lub ISP, w zale»no±ci od kontekstu).

Na ko«cu, po rejestrze PC wy±wietlana jest zawarto±¢ sªowa pami¦ci pod adresem wskazywanym przez
PC oraz jej mnemomik asemblera, a je±li taki nie istnieje sygnalizowane jest to kodem DC.W.

Dodatkowo, powy»ej mo»e by¢ wy±wietlana informacja o ostatniej przyczynie wstrzymania wykony-
wania programu, np. Ill Ins � Illegal Instruction

RS Exception. Level=7 F/O=0010 (Ill Ins)
---------------------------------------------------------------------------
SR=2708-tfSm.111...xNzvc USP=00000000 MSP=00000500 ISP=00000500
VBR=00000000 DFC=7 SFC=7 CACR=0000 CAAR=F7FEFFFE
DR=DBDE00A8 00809014 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
AR=00000001 00000000 00000000 00000000 00000004 00000000 00000000
PC=00000412-00000412 9D3C DC.W $9D3C

3.11 EC � oblicz warto±¢ dziesi¦tn¡

Skªadnia: EC wyra»enie

wyra»enie � liczba szestnastkowa lub wyra»enie

Polecenie wy±wietla podan¡ liczb¦ szesnastkow¡ w postaci dziesi¦tnej. Mo»liwe jest równie» obliczanie
warto±ci wyra»e« z u»yciem nazw rejestrów (poprzedzonych znakiem '/') oraz operatorów dodawania i
odejmowania.

3.12 FM � wypeªnij pami¦¢

Skªadnia: FM[.rozmiar] obszar warto±¢

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L
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obszar � obszar pami¦ci, tj. adres poczatkowy i ko«cowy
warto±¢ � warto±¢, która b¦dzie wpisywana do pami¦ci

Polecenie wypeªnia podany blok pami¦ci podan¡ warto±ci¡. Podana liczba powinna by¢ zgodna z
zadeklarowanym typem danych.

3.13 GO � uruchom program

Skªadnia: GO [adres] [,punkt1] [,punkt2]

adres � adres, od którego ma si¦ rozpocz¡¢ wykonywania programu
punkt1, punkt2 � chwilowe punkty przerwa«

Polecenie uruchamia program znajduj¡cy si¦ w pami¦ci komputera od adresu zawartego w rejestrze
PC lub od adresu podanego jako argument polecenia. Dodatkowo mo»na poda¢ dwa chwilowe punkty
przerwa«. Ich dziaªanie ogranicza si¦ jedynie do aktualnego uchuchomienia programu, tj. po zako«czeniu
dziaªania programu, punkty te s¡ usuwane z listy punktów przerwa«. Punkty przerwa« podaje si¦ jako
poprawny adres do instrucji programu.

Poprawne zako«czenie wykonywania programu, tj. powrót do programu ROM68 powinno odbywa¢
si¦ poprzez wywoªanie sytuacji wyj¡tkowej (np. illegal instruction (kod $4AFC) lub trap #0).

3.14 HC � kon�guracja sprz¦tu

Skªadnia: HC obiekt dane

obiekt � obiekt podlegaj¡cy kon�guracji: T,B lub M
dane � dane kon�guracyjne

Polecenie sªu»y do kon�guracji nast¦puj¡cych elementów systemu:

T � ustawianie czasu i daty systemowego zagara czasu rzeczywistego
HC T yr mo dt dy hr mi (Time) � ustawienia daty i czasu, gdzie:

yr � rok, od 00 do 99
mo � miesi¡c, od 01 do 12
dt � dzie«, od 01 do 31
dy � dzie« tygodnia, od 01 (poniedziaªek) do 07 (niedziela)
hr � godzina, od 00 do 23
mi � minuta, od 00 do 59

B � ustawianie pr¦dko±ci transmisji danych portu szeregowego
HC B bps (Baud rate) � ustawienie pr¦dko±ci na bps, która mo»e by¢ jedn¡ z trzech warto±ci:
9600, 19200 lub 38400. Nowe ustawienie b¦dzie aktywne po restarcie systemu.
Podczas restartu, na wy±wietlaczu LED pªyty systemu wy±wietlana jest na okres 1s cyfra informu-
j¡ca o aktualnej szybko±¢ transmisji: cyfra 9 odpowiada szybko±ci 9600, 1 � 19200, a 3 � 38400.
Uwaga: naci±ni¦cie mikroprzeª¡cznika ABORT podczas wy±wietlania cyfry powoduje, »e system
startuje z domysln¡ pr¦dko±ci¡ 9600bps.

M � Wª¡czanie/wyª¡czanie testowania pami¦ci podczas restartu systemu
HC M D (Memory Disable) � wyª¡czenie opcji testowania; programy istniej¡ce w pami¦ci nie s¡
niszczone.
HC M E (Memory Enable) � wª¡czenie opcji testowania; programy istniej¡ce w pami¦ci s¡ niszczone.
Podczas cz¦stego uruchamiania i ªadowania plików zaleca si¦ wyª¡czenie testowania, aby programy
nie byªy usuwane z pami¦ci po ka»dym restarcie systemu.

3.15 HE � wy±wietl opis polece«

Skªadnia: HE [polecenie]

polecenie � nazwa polecenia

Polecenie wy±wietla peªn¡ list¦ dost¦pnych polece« programu ROM68 wraz z ich skrótowym opisem.
Podanie argumentu powoduje wy±wietlenie informacji jednynie o wybranym poleceniu. Odpowiednikiem
tego polecenia s¡ tak»e HELP oraz ?.
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3.16 LB � wy±wietl list¦ punktów przerwa«

Skªadnia: LB

Polecenie wy±wietla aktualn¡ list¦ wszystkich punktów przerwa« oraz ich liczniki przej±¢.

3.17 MM � kopiuj pami¦¢

Skªadnia: MM[.rozmiar] obszar adres

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

obszar � kopiowany obszar pami¦ci , tj. adres poczatkowy i ko«cowy
adres � adres pocz¡tkowy obszaru przeznaczenia

Polecenie wypeªnia kopiuje dane z podanego obszaru pami¦ci do obszaru wskazanego poprzez adres
poczatkowy.

3.18 MP � ustaw mapowanie adresów logicznych systemu

Skªadnia: MP
Polecenie to umo»liwia zmian¦ przyporz¡dkowania adresów logicznych systemu do �zycznych obszarów

pami¦ci systemu. Stosowane jest gªównie w sytuacji doª¡czania nowych urz¡dze« lub pami¦ci do gªownej
magistrali systemu mikroprocesorowego. Szczegóªy u»ycia polecenia zostaªy opisane w dokumentacji
pªyty prototypowej MC68EC0x0IDP.

3.19 PM � zapisz do pami¦ci

Skªadnia: PM[.rozmiar] adres [SKIP] [warto±¢]

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

adres � adres komórki pami¦ci
SKIP � omi« komórki
warto±¢ � warto±¢, która b¦dzie wpisywana do pami¦ci

Polecenie wy±wietla i pozwala wpisa¢ now¡ warto±¢ do komórki pami¦ci o podanym adresie. Polecenie
mo»e pracowa¢ w trybie natychmiastowym lub interaktywnym. W trybie natychmiastowym, tj. gdy w
linii polecenia podano adres i warto±¢, wykonanie dotyczy tylko bie»¡cej komórki i ko«czy si¦ po wpisaniu
nowej warto±ci.

W trybie interaktywnym, tj. po podaniu tylko adresu komórki, u»ytkownik mo»e przegl¡da¢ i wpi-
sywa¢ warto±ci do serii komórek pami¦ci. Na ekranie wy±wietlany jest adres oraz aktualna warto±¢, a
program czeka na podanie rozkazu:

. � (kropka) zako«czenia pracy interaktywnej
\ � powrótu do poprzedniego elementu
= � powtórnego wy±wietlenia bie»¡cego elementu

(null) � przej±cia do nast¦pnego elementu

Opcja SKIP (tylko w trybie interaktywnym) pozwala omin¡¢ nieistniej¡ce �zycznie komórki, np. pod-
czas pracy z rejestrami urz¡dze« zewn¦trznych, których 8�bitowe rejestry mapowane s¡ tylko pod parzy-
stymi lub nieparzystymi adresami.

3.20 PR � zapisz do rejestrów

Skªadnia: PR [rejestr] [warto±¢]

rejestr � nazwa rejestru wewetrznego mikroprocesora
warto±¢ � warto±¢, która b¦dzie wpisywana do rejestru

Polecenie wy±wietla i pozwala wpisa¢ now¡ warto±¢ do rejestrów mikroprocesora oraz dodatkowych
rejestrów monitora. Polecenie mo»e pracowa¢ w trybie natychmiastowym lub interaktywnym. W trybie
natychmiastowym, tj. gdy w linii polecenia podano nazw¦ rejestru i warto±¢, wykonanie dotyczy tylko
danego rejestru i ko«czy si¦ po wpisaniu nowej warto±ci.
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W trybie interaktywnym, tj. gdy podano tylko nazw¦ rejestru, u»ytkownik mo»e przegl¡da¢ i wpisywa¢
warto±ci rejestrów mikroprocesora. Rejestry podzielono na cztery grupy: 1) steruj¡ce (PC, SR, VBR),
2) danych (D0-D7), 3) adresowe (A0-A7) oraz 4) monitora (F0-F7). Polecenie b¦dzie wy±wietla¢ tylko
rejestry z grupy, do której nale»y nazwa podana w linii polecenia. Na ekranie wy±wietlana jest nazwa
rejestru oraz jego aktualna warto±¢, a program czeka na podanie rozkazu:

. � (kropka) zako«czenia pracy interaktywnej
\ � powrótu do poprzedniego elementu
= � powtórnego wy±wietlenia bie»¡cego elementu

(null) � przej±cia do nast¦pnego elementu

3.21 SM � przeszukaj pami¦¢

Skªadnia: SM[.rozmiar] obszar [NOT] warto±¢

rozmiar � symbol rozmiaru danych: B, W lub L

obszar � obszar pami¦ci, tj. adres poczatkowy i ko«cowy
NOT � wyszukuj elementy nie równe
warto±¢ � warto±¢ do porównania

Polecenie przeszukuje podany obszar pami¦ci i wy±wietla wszystkie komórki, których zawarto±¢ jest
ró»na od podanej warto±ci. W przypadku typu danych innych ni» .B, przeszukiwane elementy musz¡
zaczyna¢ si¦ pod parzystym adresem.

Opcja NOT odwraca sens przeszukiwania, tj powoduje, »e polecnie wyszukuje elementy, których warto±¢
nie równa si¦ warto±ci podanej w linii polecenia.

3.22 ST � wykonaj instrukcj¦

Skªadnia: ST [licznik]

licznik � liczba instrukcji do wykonania

Polecenie wykonuje jedn¡ instrukcj¦ wskazywan¡ przez aktualn¡ warto±¢ rejestru PC. Wykonanie wi¦k-
szej liczby instrukcji wymaga podania parametru w linii polece«.

Polecenie, przez wykonaniem, wy±wietla adres, kod i mnemonik wykonywanej instrukcji, a po jej
wykonaniu (lub ostatniej z serii) zawarto±¢ wszystkich rejestrów mikroprocesora oraz nast¦pn¡ intrukcj¦
do wykonania.

! Je±li warto±¢ maski przerwa« w SR pozwala na przyj¦cie przerwania, to procedura jego obsªugi
nie b¦dzie ±ledzona. Przerwania nadchodz¡ce w trakcie wykonywania polecenia ST b¦d¡ normalnie
obsªugiwane i nie b¦dzie to sygnalizowane u»ytkownikowi.

9


