Jak korzystać z biblioteki pee_cw6

1. W bibliotece znajdują się modele o innych nazwach niż w standardowej bibliotece SPICE’a: MUR820_PEE i IRF630_PEE.

2. Aby Schematics „zobaczył” bibliotekę symboli, należy wybrać z menu Options pozycję Editor Configuration; następnie Library Settings, Browse, wybrać bibliotekę pee_cw6, wcisnąć Add Local i dwukrotnie OK.

3. Aby PSpice A/D „zobaczył” modele elementów, należy wybrać z menu Analysis pozycję Library and Include Files; następnie Browse, wybrać bibliotekę pee_cw6, wcisnąć Add Library (nie Add Library*) i OK.

