Cwiczenie jest kontynuacja zadania z klasa Image. Prosze napisa¢ abstrakcyjna klase Shape
oraz pochodne od niej klasy Rectangle, Square oraz Circle. Hierarchia klas przedstawiona
jest ponizej:

Shape
Rectangle Circle
Square

Na ocene 4:
Klasa Shape ma mie¢ czysto wirtualng funkcj¢ sktadowa draw oraz wirtualny destruktor.
Funkcja draw jako argumenty przyjmuje obraz na ktérym ma pracowac oraz odcien szarosci

jakim ma narysowa¢ dana figur¢ (mozliwe sa inne warianty rozwigzania):

void draw (Image& image, byte graylLevel)

Przyktadowy efekt dziatania programu:
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Na ocene 5:
Klasa Shape ma mie¢ dodatkowa wersje funkcji draw rysujaca figurg oraz jej krawedz innymi
odcieniami szaro$ci. Funkcja ta bedzie wigc pobierata dodatkowy argument — odcien szarosci

krawedzi (mozliwe sa inne warianty rozwiazania):

void drawWithBorder (Image& image, byte graylevel, byte
borderGrayLevel)

Przyktadowy efekt dziatania programu:
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Wskazowki:

1) Przed narysowaniem figur geometrycznych nalezy zdefiniowac parametry figury
niezbedne do jej narysowania (np. wspotrzedne potozenia figury w obrazie, promien
kota czy szerokos¢ bokow prostokqta itp.). Parametry te mozna podac w konstruktorze
figury (mozliwe sq tez inne warianty rozwiqzania,).



