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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

JArchitektura komputerow”
wArchitektura von Neumanna”

Prezentacja jest wspotfinansowana przez
Unie Europejskg w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego w projekcie pt.

.Innowacyjna dydaktyka bez ograniczen - zintegrowany rozwoj Politechniki t6dzkiej -
zarzgdzanie Uczelnig, nowoczesna oferta edukacyjna i wzmacniania zdolnosci do
zatrudniania 0sob niepetnosprawnych’

Prezentacja dystrybuowana jest bezptatnie

Politechnika Lédzka, ul. Zeromskiego 116, 90-924 L6dz, tel. (042) 631 28 83
[N Politechnika todzka www.kapitalludzki.p.lodz.pl
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Ulepszony model systemu komputerowego
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Modyfikacja algorytmu
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-4 Program po zastgpieniu etykiet numerami komorek

1. WSTAW WARTOSC 0 11. ODEJMIJ "21"

2. PRZENIES DO "20" 12. PRZENIES DO "18"

3. WSTAW WARTOSC 1 13. JESLI "18" # "20" SKOCZ DO "7"

4. PRZENIES DO "21" 14. UMIESC "19"

5. WSTAW WARTOSC 1 15. WYPISZ

6. PRZENIES DO "19" 16. STOP

7. UMIESC "19" 17. miejsce na wstawienie wartosci a

8. PRZEMNOZ PRZEZ "17" 18. miejsce na wstawienie wartoSci b

9. PRZENIES DO "19" 19. miejsce na przechowywanie wartosci w
10. UMIESC "18" 20. migjsce, w ktérym pojawi sie zero

21. miejsce w ktorym pojawi sie jedynka

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskag uniaeuroresska R
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Rozpoczecie wykonania programu
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Wykonanie skoku
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Kolejny program

1. WSTAW WARTOSC 1 10.UMIESC "15"

2. PRZENIES DO "14" 11.DODAJ "14"

3. PRZENIES DO "15" 12.PRZENIES DO "15"
4. UMIESC "15" 13.SKOCZ DO "4"

5. PRZEMNOZ PRZEZ "15" 14 .-5

6. PRZENIES DO "16" 15.3

7. WYPISZ 16.1

8. JESLI"15" <"17" SKOCZ DO "10" 17.10

9. STOP 18.KONIEC

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskg
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Prezentacja jest wspotfinansowana przez
Unie Europejskg w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego w projekcie pt.

.Innowacyjna dydaktyka bez ograniczen - zintegrowany rozwoj Politechniki t6dzkiej -
zarzgdzanie Uczelnig, nowoczesna oferta edukacyjna i wzmacniania zdolnosci do
zatrudniania 0sob niepetnosprawnych’

Prezentacja dystrybuowana jest bezptatnie
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